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Abstraksi:

Pengembangan sistem informas berbasis web pada dasarnya tidak berbeda dengan
pengembangan sistem informasi lainnya. Perbedaan utama adalah pada bagaimana pemakai
berinteraksi dengan sistem. Pada sistem informasi berbasis non web pemakai berinteraksi secara
langsung dengan sistem, atau dalam ha ini program, sementara interaksi pemakai pada sistem
informas berbasis web mealui perantara yaitu web server.

Dengan melihat perkembangan teknologi informasi yang ada maka pemanfaatan web
sebagai media untuk mempromosikan produk salah satu hasil usaha industri skala kecil dalam
bentuk kain, pakaian jadi atau berupa kergjinan rumah tangga dalam bentuk corak dan motif
batik sebagai satu produk unggulan kota Semarang dengan nuansa tradisional sangat efektif bisa
dijangkau dan disebarkan secara luas mulai dari wilayah regional sampai ke manca negara bisa
dimanfaatkan.

Tujuan dari sistemini adalah mdakukan rancang bangun Web Site Sistem Promosi Batik
Tradisional Jawa Tengah khususnya daerah Semarang, sebagai salah satu media aternatif dalam
mempromosi kan seni batik tradisional Jawa Tengah supaya dikenal luas oleh masyarakat.

Dengan adanya sistem informasi promosi batik ini maka diharapkan ekspor produk hasil
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rumah tangga berupa kain batik, pakaian jadi atau handicraft menjadi meningkat.

Kata kunci : perancangan web, sistem informasi, promosi batik.

LATAR BELAKANG

Batik adalah seni corak adi luhung
dadam usaha untuk  menggambarkan
kepribadian seseorang pada satu waktu yang
dituangkan pada suatu media. Seseorang yang
mampu menuangkan seni batik pada media
dengan menggunakan tangan itupun pasti
memiliki sfat-sifat yang adi luhung pula
seperti cermat, tepat,sabar, tidak banyak bicara
dan bekerjaterus menerus.

Setigp daerah mempunya corak dan
khas yang berbeda-beda dikarenakan pengaruh
budaya-budaya masyarakat setempat. Corak
batik daerah Jawa Tengah seperti Solo,
Yogyakarta dan Pekalongan lebih banyak
bermotif flora dengan alur yang rapat dengan
warnawarna gelap seperti hitam ataupun
coklat tua, berbeda dengan corak batik daerah
Madura terutama Sumenep yang
mengkombinasikan antara flora dan fauna
dengan dominasi warna merah.

Tentunya untuk mengenalkan seni batik
hasil karya masyarakat Indonesia ke sduruh
manca  negara  dengan utuh dan
berkesinambungan memerlukan suatu sistem
informas yang menyeluruh dan  dapat

disempurnakan secara terus-menerus maupun
periodik. Mengenalkan seni corak batik ke
sduruh manca negara secara tidak langsung
juga mengenalkan suatu kepribadian yang
dimiliki oleh bangsa Indonesa yang adi
luhung. Seni batik sdlain nila budaya juga
mempunyai nilai ekonomi berbasis ekspor.

Pengembangan sistem informasi
berbasis web pada dasarnya tidak berbeda
dengan pengembangan sistem informasi
lannya. Perbedaan utama adalah pada
bagaimana pemakai berinteraks  dengan
sistem. Pada sistem informas berbasis non
web pemaka berinteraksi secara langsung
denga sistem, atau dalam hal ini program,
sementara interaksi pemaka pada sistem
informasi berbasis web melalui perantara yaitu
web server.

Untuk saat ini pemanfastan dan akses
internet sudah dikenad dan dilakukan secara
luas oleh masyarakat. Akses informasi berbasis
web tidak hanya bisa dilakukan mdaui
komputer di rumah, di warne, instans atau
suatu lembaga tapi juga bisa diakses mddui
handphone dengan jangkauan yang sangat
luas.
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Dengan mélihat perkembangan
teknologi informas yang ada maka
pemanfaatan web sebagai media untuk
mempromosikan produk salah satu hasil usaha
industri skala kedl dalam bentuk kain, pakaian
jadi atau berupa keragjinan rumah tangga dalam
bentuk corak dan motif batik sebagai satu
produk unggulan kota Semarang dengan
nuansa tradisi onal sangat efektif bisa dijangkau
dan disebarkan secara luas mula dari wilayah
regional sampai ke manca negara bisa
di manfaatkan.

Dengan mdihat pentingnya media yang
secara langsung bisa menjangkau publik maka
perlu dibuat suatu sistem informasi promos
seni batik tradisional berbasis web, yang bisa
memberikan informasi tentang produk-produk
unggulan terutama seni batik Jawa Tengah
terutama batik Semarang dengan
menggunakan media informasi yang dapat
melayani dengan cepat dan akurat serta
mempunyai jangkauan yang luas yaitu dengan
menggunakan web.

Rancang bangun web nantinya meliputi
prototipe haaman web yang mencakup
informasi tentang industi batik yang ada di
sduruh wilayah Semarang beserta jenisjenis
kain  batik dan corak yang bisa
dihasilkan,produk-produk pakaian jadi yang
bisa ditawarkan, produk kerginan rumah
tangga dalam bentuk handicraft seperti sarung
bantal, sprei, taplak mga dan lain-lain dengan
latar belakang corak dan motif batik serta
sgjarah batik dan budaya Jawa tengah.

TINJAUAN PUSTAKA
Pengertian Sistem I nformasi

Perangkat kerja yang
mengkoordinasikan sumber daya manusia dan
komputer untuk mengubah masukan manjadi
kduaran (informasi guna mencapai sasaran).
Menurut Turban, Mc Lean dan Wetherbe
(1999) sebuah sSistem informas  adaah
mengumpulkan, memproses,  menyimpan,
menganaisis dan menyebarkan informasi
untuk tujuan yang spesifik.

E-commerce

E-commerce atau dectronic commerce
adalah bagian dari elifestyle yang
memungkinkan transaks jud bedi dilakukan
secara online.  Salah satu aplikasi dari E-
commerce adalah Toko Online. Beberapa
kdebihan yang dimiliki bisnis dengan Toko
Online antara lain : Murah dan efisien, Akses

tanpa batass, Revenue stream, dan
memperpendek jarak

OS Commerce
OS Commerce merupakan script Toko
Online yang gratis, yang bisa didownload
www.oscommerce.com. Beberapa keunggulan
yang dimiliki oleh osCommerce antaralain:
a. Aplikas E-commerce yang gratis dan

powerfull
b. Mudah  digunakan dan  cepat
digplikasikan,  berapapun  jumlah

produk atau katagori dapat
ditampilkan semua.

c. Kayaakan fitur sehingga memudahkan
pembedi dan penjua meakukan
transaksi. Cek, transfer bank, dan alat
pembayaran online PayPa bisa
digunakan. Pgak dan  ongkos
pengiriman juga bisa diaktifkan.

HTML

HTML (Hypertext Markup Language)
merupakan salah satu format yang digunakan
dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang
berjdan di halaman web. Dikatakan markup
language karena HTML berfungs untuk
memformat file dokumen teks biasa untuk bisa
ditampilkan pada web browser dengan bantuan
tandatanda yang sudah ditentukan. Ha
tersebut dapat dilakukan dengan
menambahkan € emen atau yang sering disebut
sebagai tag.

Elemen HTML biasanya berupa tag
yang berpasangan dan setigp tag ditandai
dengan symbol < dan >. Pasangan dari sebuah
tag ditanda dengan tanda ‘/’. Misdnya
pasangan dari tag <contoh> adalah</contoh>.
Dadam ha ini <contoh> disebut sebaga
demen dan biasanya dalam suatu eemen
terdapat atribut-atribut untuk mengatur e emen
tersebut. Jadi misalnya elemen <contoh> hila
ditulis dengan atributnya adalah sebagai
berikut: ,contoh atribut1="nila_atributl”
aribut2="nilai_atribut2” ...>

Script HTML dituliskan daam text
editor seperti Notepad, kemudian disimpan
dengan ekstensi .htm atau .html. Setiap
dokumen HTML memiliki struktur dasar atau
susunan fil e sebagai berikut :

<html>
<head>
<title>berisi teks yang akan muncul
padatitle bar browser/title>
</head>
<body>
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Beris tentang text, gambar, atau
apapun yang ingin ditampilkan pada haaman
web ada pada bagian ini.

</body>
</html>

PHP

PHP merupakan script untuk
pemrograman script web server-side, soript
yang membuat dokumen HTML secara on the
fly, dokumen HTML vyang dihasilkan dari
suatu aplikasi bukan dokumen HTML yang
dibuat dengan menggunakan editor teks atau
editor HTML. PHP (Personal Home Page)
pada awalnya merupakan program CGIl yang
dikhususkan untuk menerima input melalui
form yang ditampil kan daam browser web.

PHP atau PreHypertext Preprocessor
adalah suatu teknologi yang memungkinkan
anda untuk menciptakan web interaktif dan
dinamis. PHP addah script yang berada pada
Ss saver (server - sSde) atinya proses
dilakukan didalam server, sebelum dikirim ke
browser dient. Hasil proses PHP adalah
berupa html di client.Dengan PHP anda bisa
berinteraksi dengan user. Contohnya form data
pelanggan, pelanggan menginputkan data,
kemudian data diproses disis server dan
disimpan di database.Jadi Intinya PHP adalah
pemrograman website dinamis, sedangkan
HTML adaah pemrograman website statis.
User tidak dapat berinteraks , tanpa
menggunakan bahasa pemrograman dinamis.

Kemampuan PHP secara mendasar
dapat mengerjakan semua yang dapat
dikerjakan oleh program CGlI  seperti
mendapatkan data dari form, menghasilkan isi
halaman web yang dinamik dan menerima
cookies. Sdain itu kemampuan PHP yang
paling signifikan adalah dukungan dengan
database misdnya MySQL.

Setigp program PHP disebut dengan
script, script berupa fil e teks yang dapat dibuat
dengan menggunakan program editor teks.
Script PHP diawdi dengan tag <? Kemudian
diakhiri dengan tag ?>. Setigp baris perintah
atau statement harus  diakhiri  dengan
menggunakan tanda titik koma. Ada beberapa
cara untuk mulai menuliskan script PHP yaitu:

1. <?php
Script PHP anda
>
2. <?
Script PHP anda
>
3. <stript language ="php” >

Script PHP anda

</script>
4. <%
Script PHP anda
%>
MYSQL

MY SQL ada ah multiuser database yang
menggunakan bahasa SQL (Structured Query
Language). SQL adalah bahasa standar yang
digunakan untuk mengakses database server.

Dalam konteks bahasa SQL, pada
umumnya informs tersimpan dalam tabe -tabel
yang secara logika merupakan struktur dua
dimens yang terdiri atas baris-baris data yang
berada dalam satu atau |ebih kolom. Baris pada
tabel sering disebut sebaga instance dari data,
sedangkan kolom sering disebut sebagai
atribute atau field. Kesdluruhan tabd tersebut
dihimpun dalam satu kesatuan yang disebut
database.

CMS ( Content Management System)

Pada saat ini telah muncul teknologi
Web generas Ill, dimana media web telah
menjadi sangat interaktif, personal, dengan
proses pembuatan dan pengaturan yang relatif
mudah. Pada Web generasi |ll ditandai
dengan konsep CMS (Content Management
System). CMS adalah sebuah sistem yang
mempermudah penciptaan sebuah web, dimana
dalam pengelolaan isi dan tampilan serta hal-
hal teknis dipisahkan antara editor, web
master, web designer dan web developer.
Dengan adanya pemisahan ini seorang editor
akan dapat 1angsung menambah, mengedit dan
memperbaharui isi web tanpa campur tangan
dari web master.

Sebuah CM S akan membedakan isi dari
design, memelihara konsistens tampilan dan
memudahkan pemanfaatan isi untuk berbagai
keperluan. Karena semua data di satu tempat,
adanya kontrol hak akses dan dur kerja
memperbesar kesempatan pemakai
berpartisipas  ddam pengembangan web.
Manfaat dari pemakaian CMS adaah
managemen data, indikasi data, akuntabilitas,
kolaborasi, efisiens waktu dan sumber daya
dan keemanan data

D(_Slgmr' How Content Management Works

High-End
b Design

Template:
‘ % F

Basic

‘CMSyslem'->| sm, |-| Design

Content

Text-Only

b Design

Content
Expert
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gambar 1 CMSworks

Content Management Work Flow

I :

Editor/
Manager

Publish
To
Server

Yes

- = jpproval) =

‘ Designer

gambar 2 CMSworks flow

Beberapa contoh CMS  antara lain
mamboo, joomla dan drupa dll. Pada web
Generas 11 ini web dapat dibuat |ebih mudah,
interaktif dan dimanfaatkan oleh pengguna
dengan bermacam-macam latar belakang tanpa
perlu mengetahui bahasa pemrograman,
kerumitan, dan hal-hal teknis didaamnya
(http://en.wikipedia.org/wiki/Web_3.0).

METODOLOGI PENELITIAN

Metode pengembangan sistem yang
digunakan adalah prototyping.
Tahagpan-tahapan yang dilalui adaah sebaga
berikut :

a. Paparan kebutuhan pemakai

Addah tahgpan dimana apa yang

diinginkan oleh pemaka ditangkap dan

didefiniskan secara baik. Paparan

mengena kebutuhan pemakai sebaiknya

serinci mungkin dan mencakup apa yang

diharapkan oleh pemaka terhadap sistem

yang akan dibangun. Paparan mengenai

kebutuhan pemaka merupakan tahap awal

dari  proses pengembangan  sistem

informasi berbasis web.

Paparan tersebut mencakup hal-hal berikut

ini:

1. Tujuan  dari
informasi

2. Sasaran yang akan dicapai

3. Penggunasistem

4, Jenisjenis informasi yang akan
dihasilkan oleh sistem

5. Proses yang perlu dilakukan dalam
menghasilkan informasi tertentu

6. Batasan-batasan sistem ( apa yang
dapat dan tidak dapat dilakukan oleh
sistem)

b. Analisis

Andisis adalah tahap dimana informas

dikumpulkan dan dibandingkan satu sama

lain. Tahap dimana arsitektur informas

dibuatnya  sistem

ditentukan. Pada tahap ini akan ditentukan
bagai mana informasi ditampilkan,
dihasilkan serta bagaimana informas
saling terkait satu sama lain. Dengan
menggunakan arsitektur informasi maka
pengembang dapat mula merancang
halaman web serta menentukan mode
navigas.
Hasil akhir dari tahap analisis adalah
arsitektur informasi. Arsitektur informas
digunakan untuk menentukan bagamana
informas ditampikan di ha aman web.

c. Perancangan (design)
Rancangan halaman web memberikan
gambaran mengenai bagaimana informas
akan ditampilkan sedangkan rancangan
proses memberikan gambaran mengenai
bagaimana informasi dihasilkan.
Kdompok informasi digunakan sebagai
dasar penentuan jumlah minimal halaman
web sedangkan arus informasi digunakan
untuk menentukan navigas. Anaisis
mengenai is informas digunakan untuk
merancang tata letak halaman web serta
bagaimana informasi diperoleh.

d. Prototype, Evaluas dan Implementasi
Final
Pada tahap ini pengembang dapat secara
parsid  mengimplementasikan halaman
web dan kemudian mdihat hasilnya.
Evaluas dilakukan untuk melihat apakah
prototype yang dibuat sudah memenuhi
kebutuhan pemakai, apabila dirasa belum
memuaskan maka pengembang dapat
kembali ke tahap sebel umnya.

RANCANG BANGUN WEB BATIK
Perancangan Sistem Baru
1. Deskripsi Sistem Baru

Pada transaksi dagang melalui media
internet, pertama kai yang dilakukan adalah
mendaftarkan diri menjadi anggota, karena
dalam pemesanan order akan ditanyakan
username.

Setelah mendaftar menjadi anggota user
dapat memilih ragam batik yang telah tersedia
pada situs tersebut dengan mengklik gambar
batik untuk proses pemesanan, kemudian user
mengis item yang akan dibeli, kemudian user
memasukkan username dan password yang
dimilikinya untuk meakukan pemesanan.
Pesanan order akan dikirim sesuai dengan
damat yang ada pada menu register yang
diinputkan sebdumnya. Déivery Order jika
user telah mentransfer uang sesuai dengan
harga produk order yang dibei dengan
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memberikan bukti transfer yang dikirim lewat
email ke adamat yang telah dicantumkan pada
Situs web tersebut.

2. Promos Halaman Web

Promosi Halaman Web diperlukan
dalam rangka memperkendkan web ke public
supaya dikenal luas oleh khaayak dan banyak
pengunjung ke website untuk tidak hanya
sekedar melihat, tetapi diharapkan juga
me akukan transaksi.
Promos Website dapat dilakukan dengan
beberapa cara yatu dengan promos secara
Offline, promosi secara Online, Iklan Baris,
Email signature, Forum  Online dan
Link/Banner Exchange

Perancangan Website

Tahap perancangan website merupakan
tahapan untuk menentukan bentuk tampilan
website yang akan dibuat.

Website ini dibuat untuk membantu user
dalam mencari  informas tentang produk
batik, sasaran utamanya addah masyaraka
pembangun citra budaya batik. Untuk itu
tampilan web dirancang sebagai ajang bertukar
informasi dan media transaksi.

Spesikasi kebutuhan system meiputi :
Koneksi Internet
Komputer yang bisa digunakan untuk
terhubung ke Internet
Browser dan Account E-mail
Scanner/Fax/Printer
Teepon Hotline
. Produk yang akan dipromos kan
Pembahasan dalam perancangan Web ini
meliputi :

a.  Membangun Web Site

b. Gambaran teknis Web Database

NP

o oA W

Membangun Web Site
Daam membangun  Web site ini
dilakukan dalam bebergpa tahapan vyaitu
meliputi :
- membuat hdaman utama dengan
namaindex.html
- membuat halaman lain
- menyusun dokumen
- form dan buku tamu
- image map
- membuat hypertext link
- penempatan gambar

1. Membuat Halaman Utama (Home)

Halaman utama dibuat menggunakan
frame/template yang sudah ada dan dilakukan
editing sesua dengan kebutuhan dari pemakai.

Hadaman ini akan tampil pada saat user
mengunjungi  Situs batik dengan semangat
melestarikan budaya tanah air, pada halaman
ini akan ditampilkan beberapa sub menu yang
gpabila di klik akan menuju ke link yang
dituyju. Bentuk rancangan Halaman Utama
diilustrasikan di gambar 4.1.

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage

Home profil | Batik [ Sejarah | Informas [ cari | hubungi

PHOTO
Gambar | Sejarah Batik adbum

Cerita Seputar Sejarah Perkembangan Batik | Searching

Link dan Cara Pembuatan Banner

gambar 2 Desain Halaman Menu Utama

2. Membuat Halaman Lain

Hdaman ini mdiputi  penjelasan
gambaran tentang Profil pembuat Web dalam
bentuk menu Profil, cara berbelanja, cara
bertransaksi, promosi produk, tulisan/artike
tentang sgarah dan budaya Jawa serta sgarah
Batik dan lain-lain.

a Menu Profil
Pada menu ini  nantinya akan
ditampilkan informasi mengena  Profil
PusakaTanahJawa seperti sgarah dan budaya
jawa, sgarah tentang batik, lokas dan lain —
lain. Adapun bentuk tampilannya adalah
sebagai berikut :

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage

Home profil | batik | Sejarah | Informasi | cari | Hubungi
PHOTO
Gamber | PROFIL album
Profil Pusaka Tanah Jawa
By [ SEARCH
Kamilia
—
PASSWORD
—1
Link

gambar 3 Halaman Profil

b. Menu CaraBerbelanja
Pada menu ini akan dijelaskan berbagai
produk batik bak ddam bentuk batik

30 Sistem Informasi Promosi Batik Tradisional Semarang Berbasis Web



DINAMIKA INFORMATIKA - Vol | No 1, Maret 2009

ISSN : 2085-3343

tradisona aaupun batik modern dan batik
untuk handicraft yang berkembang di Jawa
Tengah. Pada halaman ini pengunjung bisa
mdiha beberapa hasil produk batik dengan
latar beakang dan harga bila mau medakukan
order maka cara bertransaksi ataupun cara
berbelanja akan diarahkan untuk meakukan
korespondens terlebih dahulu tentang produk
yang akan dibeli dan pemberitahuan cara
transfer biaya.

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage
Home profil | Batik | Sejarah | Informasi | cari Hubungi
PHOTO
Gambar PRODUK BATIK album
ALBUM PHOTO PRODUK ‘
USERNAME  —
‘ Katalog |
PASSWORD
Link Ke ]
Halaman
LainProduk
Batik Dari
Groun

gambar 4 Gambar Halaman Promosi Batik

c. MenuInformas

Pada menu ini nantinya akan
ditampilkan beberapa informasi tentang batik,
informasi pameran batik dan pameran budaya
yang ada di Jawa Tengah seperti beberapa
even penting budaya Jawa, link ke kelompok
pengrgin batik dan handicraft yang ada di
Jawa Tengah.

Di dadam menu Informas hisa
ditambahkan link ke frame lan yang
mendukung informasi tentang Perkembangan
Budaya di Jawa Tengah serta kontak dengan
pengunjung secara langsung. Menu ini
diilustrasikan di gambar 4.4.

BANNER

WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spinit of Heritage
Home profil | Batik | Sejarah | Informasi | can hubungi
FHOTO
Gambar BERITABUDAYA album
Link K2 | 503 rah Batik USERNAME
Halaman
Lamn Gambar Cara Pembuatan dan Motif Batik
Tentang Tradisional serta motif Modern PASSWORD
Kelompok
Pengrajin
Eatik di
Jateng

gambar 5 Menu Informasi

d. Menu Cari dan Kontak Pengunjung
Web

Menu ini nantinya dapat digunakan

sebagal mesin pencari pada situs, jadi user bisa

mendapatkan informasi  yang  diinginkan

dengan cepat tanpa harus membuka semua sub

menu_atau link — link dan menu Kontak

Pengunjung Web dimana tujuannya untuk
mengetahui jumlah pengunjung yang sudah
masuk ke Web Site PusékaTanahJawa dan
adanya korespondens antara web master
pusakatanahjawa dengan pengunjung Web.

BANNER
WELCOME TO PL HJAWA

The Spirit
Home profl | batik [ Sgfarsh | nformasi | card hubungi
PHOTO

Gambar SEARCH ENGINE l:l lbum

BUKU TAMU (GUEST BOOK)

USERNANE

passYr——1
1

| SUBMIT | | PREVIEW |

gambar 6 Menu Cari dan Buku Tamu

e. Menu Hubungi
Menu ini nantinya dapat digunakan user
untuk menghubungi pihak PusakaTanahJawa
dengan mengirim pesan melaui email.

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage

Home profil | batik [ Sejarah | Informasi | cari hubungi
PusakaTanahJawa Address PHOTO
, Eil [ e ——
Link Ke USERNAME
Halaman Passsord
Lain PASSWORD
Tentang Confirm Password
Kelompok
Pengrajin | Pesan [ gjsp embectan sonicmes! sotac cesign
Batk  di Rraguk batikiag] vang 3s0ang trand 3828l
Tateng

gambar 7 Menu Pesan Melalui Email

f.  Menu Form Order

Pada menu ini akan ditampilkan gambar
produk-produk yang akan dijud (gambar 4.7)
dan frame untuk formulir masukan bagi
pengunjung yang benar-benar ingin melakukan
transkas dengan cara melakukan order
(gambar 4.8) pada
PusakaT anahJawa. multiply.com. Formulir
akan tampil setelah pengunjung melihat harga
produk kemudian mengklik Order Now.
Adapun bentuk tampilannya adalah sebagai
berikut :
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BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JATA
Barik
The Spirit of Heritage
Home profil | Batik ‘ Sejarah | Informasi ‘ cari hubungi
PHOTO
Gambar PusakaTanahJawa PRODUK album
Gambar Produkl BANNER
Link Ke HargaRp ... .
Halaman Ordar Now USERNAME
Lain —
Eﬂl““g . | Gumbar Produk2 PASSWORD
elompok —
Pengrajin
Batk  di HargaRp..................
Jateng Order Now
‘ IKLAN | | IKLAN ‘ | IKLAN |
i

gambar 8 Menu Produk dan Order

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage

Home profil | batik | Sejarah | Informasi | cari hubungi
ORDER FORM PHOTO
Gambar Nama Lengkap | album
Emzil —
UsemamelD

s

—- No.TelpHp

Lik Rel | pengiriman 1 | useaname
Halaman

. Pesan Produk | I
Lain PASSWORD

Cara Pembayaran
Tentang

Kelompok g zri?(DIRI

gzltlig;ajh:ﬁ @ BNI'46

Jateng

gambar 9 Menu Form Order Pembelian
Produk

g. Menu Detail Produk Batik Details
Pada menu ini akan ditampilkan detail
dari produk-produk di pusakatanahjawa yang
bisa ditawarkan, gambar full image, harga
stock, quantity dan lain—lain.

BANNER
WELCOME TO PUSAKA TANAH JAWA
Batik
The Spirit of Heritage

Fome profil | batik [ Scjarah Tnformast | cat Erubungt
MyProfile
Gambar PusakaTanahJawa PRODUK PHOTO
album

e
Quantity

[ View Full Size Image Search Engine

rder Now
Jiew Lze age

Halaman Lain
Tentang
Kelompok
Pengrajin
Barik di ‘ IKLAN | ‘ IKLAN | ‘ IKLAN ‘
JTateng

Quantity
USERNAME

PASSWORD

—

gambar 10 Menu Detail Produk

3. Menyusun Dokumen

Tujuan membuat dokumen World Wide
Web adalah untuk menyebarkan informasi.
Sebagai penyedia informasi yang terpenting
adalah mudah ditangkapnyaisi dari pesan yang
hendak disebarkan dan kemudian
mengkomunikasi kannya kepada semua orang
yang bisa mengakses Web site.

4., Gambaran Teknis Web Database

Platforms  pengembangan  database
internet  diadaptasikan untuk  pendekatan
dengan cara dari CGI (Common Gateway
Interface). Gambaran teknis ini  mdiputi
pembahasan mengena :

- Hypertext Transfer Protocol (HTTP)
- Common Gateway Interface

a. Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

HTTP protokol
HTTP Client o HTTP Server

[ HTML dokumen
Tipe data lain
—> Grafika
Suara
Video

' Pelayanan yang lain :

Gopher, SMTP MailNews

FTP

gambar 11 HTTP melayani berbagai tipe
data dan protokol

Kemampuan protokol HTTP adalah :

1. Mampu mentransfer tipe data  yang
komplek seperti satu pesan menggunakan
satu format yang sama untuk MIME mail
internet. Karenanya Web bisa mdebihi
hypertext ke hypermedia dan web server
bisa mdayani dient dengan informas
berupa teks, grafik, suara dan video yang
diintegrasikan dengan dokumen HTML.

2. Kemampuan HTTP untuk memfasilitas
komunikas antara dient HTTP dan
protokol lain menggunakan gateway yang
berbeda  Skema  penemaan  URL
mengindentifikasikan tidak hanya lokas
tetapi juga protokol yang diperlukan untuk
menerima satu sumber daya.

b. Common Gateway Interface

CGlI adaah interface untuk menjalankan
program-program eksternal,dibawah informas
sarver, biasanya server HTTP (walaupun CGlI
standar dirancang untuk lintasan-platform yang
menangani semua jenis hardware dan software
yang berbeda, windows CGI 1.3 khusus untuk
platform microsoft Windows 95/98 dan
windows NT). Dengan CGlI server bisa
melayani informasi yang tidak ada dalam
format yang mudah dibaca oleh dlient,seperti
data yang ada dalam database SQL, dan
melakukan gateway antara dua sesuatu yang
dihasilkan oleh browser client. Seringkali
program gateway ini disebut script.
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Client perpintaan
HTTP o| HTTP
Client Server
ie B e e Wiy Bodets Ve o0 b
fe Et Vew Moy Gocknaks yshoo ook Hep
rver mengirimkan jawaban kembali ke Server 5 5
client . e«e»-uREzaFéen FED s =)
meng_mm @ [ Free otmai. (] Widous T
permintaanke 57y .o .
CGI &
Script CGI memproses

permintaan dan menerima
hasilnya

Script CGI melakukan interface dengan software
eksetmal (DBMS)

gambar 12 Model pemrosesan CGlI

HTTP Client

HTTP Server

| Database API |

SERVER ke HTTP client

SQL Database

gambar 13 Middleware Database CGlI

Transaksi HTTP dilakukan dalam 4 tahap yaitu

1. Membuka hubungan dengan Server
2. Mdakukan permintaan

3. Menerima hasi| dari server

4. Menutup hubungan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

I mplementasi Web Site

Implementasi merupakan tahap dimana
sistem akan diterapkan sekaligus perawatan
tahapan sistem tersebut.

Halaman Utama

Halaman ini merupakan halaman utama
yang berisi tentang menu pilihan untuk
pengunjung atau pemesan untuk mendapatkan
informasi tentang budaya Jawa dan Batik di
Jawa Tengah yang diinginkan. Dan juga berisi
menu untuk login sebagai Administrator yang
digunakan untuk editing data, banyaknya
pengunjung, buku tamu, Profile tentang
pembuat halaman Web, Link ke Alamat Web
yang masih berhubungan dengan subyek dari
Web, Caa Bertransaksi, dan berinteraks
antara pengunjung/pemesan dengan pemilik
Web. Hasil user interface dari halaman utama
diilustrasikan di gambar 5.1 sampai dari
gambar 5.6.

i
© View Profile M 5

gambar 14 Menu Utama

Hd aman Sejarah Batik Jawa Tengah
Pusaka Tanah Jawa A e

[E=Si——

gambar 15 Sejarah Tentang Batik di Jawa
Tengah

Cara Berbelanja

Halaman Promosi Produk

Pusaka Tanah Jawa

& Baju Pesta R R

Baju Pesta dengan matif btk memakain jenis kain ciffon

<

gambar 17 Halaman Promosi Produk

Haaman Detail Produk Dari Pusakatanahjawa
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&5 €Y - B repipusakatanahyana. mutply.com) 5[ 6] 2%

-
gambar 18 Halaman Detail Produk di
pusakatanahjawa

Halaman Buku Tamu dan Search Engine

% e

i 5
»»»»»»» v &

hwes < | 2 BB @Aty @ o your Toolbar Now E
B [Fruenis T o ] B - v v e - G -
Pusaka Tanah Jawa ‘\&‘ 7
| Home siog Photos tinks: \rf’»——’—%
= = \J
kamilia's Guestbook i =

I sad a comment o
[ e Preview & Spell Check i
| dulu dan perk

3 @ e
3 4 Misrcort Word Be5 0

. ga 19 Halaman Buku a dan
komentar dari Pengunjung

Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Sistem yang akan dikembangkan adalah
Sistem Promosi Berbasis Web, dimana sistem
ini diharapkan dgpat memudahkan dalam
memberikan informas secara cepat dan
menarik terhadap produk batik, sgarah,
kergiinan batik, cara produks batik, link
dengan para pengrgin batik, juga tentang
budaya Jawa.

Untuk menunjang terbentuknya suatu
sistem baru yang berbasiskan website maka
juga diperlukan data berupa perangkat baik itu
berupa perangkat lunak ( Software ), perangkat
keras ( Hardware ) maupun sumber daya
manusia ( Brainware).

a Perangkat Keras

Agar website sistem promos Batik ini
dapat berjalan sesua dengan yang
diharapkan ada beberapa perangkat
perangkat keras yang dibutuhkan dengan
spesifikas minimum sebagal  berikut

Prosesor Pentium Ill, Memori 256
MB,VGA 64 MB, Hard Disk 40 GB,
Keyboard dan mouse sebagai aat input,
Flash Disk/ USB drive dan CD ROM
52X, Monitor dan Printer sebaga dat
output, Fax sebagai salah satu media untuk
cara pembayaran, Scanner/ kamera dijita

untuk mengUpload
produk yang terbaru.

b. Perangkat Lunak
Sedangkan  perangkat lunak  yang
dibutuhkan untuk mengoperasi kan website
sistem Promosi Batik Jawa ini adalah
sebagai  berikut Operating  system
Windows 98/ME/XP, Internet explorer 5.0
atau software browsing lainnya, AppServ
yang berisi pake program PHP,MySQL
dan Apache.

c. Pengdola
Pengdola web master addah tim
pusakatanahjawa yang selalu mengupdate
content atau is pada web sehingga selalu
update.

gambar-gambar

PENUTUP

Simpulan

1. Sistem Informasi Promosi Batik
Tradisiond Semarang Berbasis web dapat
dijadikan sarana untuk media promos
batik dengan ciri khas Semarang.

2. Sistem informasi ini dapat memberikan
pelayanan  secara mudah  kepada
masyarakat manca negara tentang produk
industri rumah tangga batik.

3. Dengan adanya sistem informas promosi
batik ini maka diharapkan ekspor produk
has| rumah tangga berupa kain batik,
pakaian jadi atau handicraft menjadi
meni ngkat.

4. Informasi yang didapat di Internet
merupakan informasi yang akurat, cepat,
praktis dan efisien

Saran

Ddam pendititian ini pembayaran
dengan menggunakan nomor rekening, maka
disaran untuk penditian sdanjutnya dalam
pembayaran dengan menggunakan sistem

paypal.
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